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— DOPRAVNE PROSTRIEDKY ——

Pomie3ali sa nam dva obrazky dopravnych prostriedkov. Pome-
nuj, €o vidi3 na obrdzku. Vyber si na obréazku vidy jeden dopravny
prostriedok a vyfarbi ho.

\___ KuliFerd® J




= — A n L Y.T
o > F F 2 P—

Spotitaj, kolko obrazcov je v raméeku. Ak vied - zapis do malého
okienka ¢islom alebo gulé¢kami. Kazdy tvar obtiahni inou farbi¢kou.
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Dokresli v riadku nedokonéené obrazce podla vzoru (prvé okienko).
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| Vyfarbi 4 veci na obrdzku: pilu, lopatku, noZnice, kefku na zuby.
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Priamou ¢iarou spoj obrazky s rovnakym poradim tvarov. Vietky
kruhy vyfarbi ¢ervenou farbou. Vietky trojuholniky zelenou far-

bou a v3etky Stvorce modrou farbou.
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Podla vzoru zakresli tvary. Pri praci bud velmi pozorny/-a.
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ako prvy obrazec.

Farebne ozna¢ vietky obrazky v riadku, ktoré maju rovnake tvary
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—ROBOTIL- &

Prekresli obrdzok na lavej strane ¢o najpresnejsie. Hadaj, ¢o je to?
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— TVARY

1arou.

¢

famou

ké tvary podla vzoru pr

i aspojrovna
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Preé¢iarkni okienko, v ktorom su tvary rovnaké.
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—BODY V SIETI -

Podla vzoru prekresli vietky body.
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~MOTYL -~

Obrazky sa od seba odlisuju. Dokresli dolny obrazok podla horné-
ho obrazku. Motyle vyfarbi.
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Vyfarbi obrazky v okienkach. Potom oto¢ stranu a zakrizkuj obraz-
ky, ktoré si vyfarbil. Takto postupuj pri vietkych Styroch dlohéch.
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— OBRAZKY
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Pozorne si pozri vietky obrazky. Oto¢ stranu. Vyber z kaidého
riadku rovnaké tvary. Zakraikuj ich.
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Dokresli a vyfarbi obrazok tak, aby sa ti pacil.
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