Vzdeldvacia oblast: Matematika a praca s informaciami

Nazov predmetu Informaticka vychova

Casovy rozsah vyucby

T nulty 1. 2. 3. 4. spolu
Statny vzdeldvaci program - 0 1 0 0 1
Skolsky vzdelavaci program - - - - - -
Spolu: - 0 1 0 0 1
Stupen vzdelania ISCED 1

Forma studia denna

Dlzka Studia Stvorro¢nd

Vyucovaci jazyk slovensky

Ucebné osnovy — Informaticka vychova

Charakteristika predmetu

Informatika ma délezité postavenie vo vzdeldvani, pretoze podobne ako matematika rozvija myslenie
Ziakov, ich schopnost analyzovat a syntetizovat, zovSeobecriovat, hladat vhodné stratégie riesenia
problémov a overovat ich vpraxi. Vedie k presnému vyjadrovaniu myslienok a postupov aich
zaznamenaniu vo formalnych zépisoch, ktoré slizia ako vSeobecny prostriedok komunikacie. Na 1.
stupni ZS sa buduju zéklady predmetu informatika, a preto sa nazov predmetu prispdsobil na
informatickd vychova.

Poslanim vyu€ovania informatiky/informatickej vychovy je viest Ziakov k pochopeniu zakladnych
pojmov, postupov a technik pouzivanych pri praci s Udajmi atoku informacii v pocitacovych
systémoch. Buduje tak informatickd kultdru, t.j vychova k efektivnemu vyuZivaniu prostriedkov
informacnej civilizacie sreSpektovanim pravnych a etickych zasad pouzZivania informacnych
technoldgii a produktov. Toto poslanie je potrebné dosiahnut spoloénym pdsobenim predmetu
informatika/informaticka vychova a aplikovanim informacnych technoldgii vo vyucovani inych
predmetov, medzipredmetovych projektov, celoskolskych programov a pri riadeni skoly.
Systematické zdakladné vzdelanie v oblasti informatiky a vyuZitia jej ndstrojov zabezpeci rovnaku
prilezitost pre produktivny a plnohodnotny Zivot obyvatelov SR vinformacnej a znalostnej
spolo¢nosti, ktord budujeme. Oblast informatiky zaznamendva mimoriadny rozvoj, preto v predmete
informatika/informaticka vychova je potrebné dokladnejSie sa zamerat na Stidium zakladnych
univerzalnych pojmov, ktoré prekracuju sicasné technoldgie. Dostupné technoldgie maju poskytnut
vyucovaniu informatiky/informatickej vychovy Siroky priestor na motivaciu a praktické projekty.

Ciele u¢ebného predmetu Informaticka vychova

Ciefom informatickej vychovy na 1. stupni ZS je zozndmenie sa s pocitatom a moznostami jeho
vyuzitia vkazdodennom Zivote. Prostrednictvom aplikacii primeranych veku maju Zziaci ziskat
zakladné zruénosti v pouzivani pocitaca. Vyuzitim vhodnych tém z ostatnych predmetov (pisanie,
prvouka, matematika, vytvarna vychova, hudobnd wvychova) sa Ziaci zozndmia s moZnostami
kreslenia, trénovania pocitania, pisania a dalsimi najtypickejSimi druhmi aplikacii.




Ziaci

uvazuju oinformacidch aroznych reprezentacidch, pouzivaji vhodné ndstroje na ich
spracovanie,

uvazuju o algoritmoch, hladaju a nachddzaju algoritmické rieSenia problémov, vytvaraju
navody, programy podla danych pravidiel,

logicky uvaZuju, argumentuju, hodnotia, konaju zdévodnené rozhodnutia,

poznaju principy softvéru a hardvéru a vyuzivaju ich pri rieSeni informatickych problémov,
komunikujui a spolupracuju prostrednictvom digitalnych technolégii, ziskavaju informacie na
webe,

poznaju, ako informatika ovplyvnila spoloc¢nost,

rozumeju rizikdm na internete, dokazu sa im branit a riesit problémy, ktoré sa vyskytnu,
reSpektuju intelektualne vlastnictvo

Rozsah vyucovania predmetu:



2. roénik

Casova dotécia: roéne: 33 vyudéovacich hodin
tyZzdenne: 1vyucovacia hodina

Tematicky celok:
Informaéna spoloénost. Principy fungovania IKT
7 hodin

e Bezpecnost pri praci v pocitadovej ucebni
Obsahovy Standard:
» zasady spravania sa v ucebni
» oboznamenie sa s bezpecnostnymi predpismi PC ucebni
Vykonovy standard:
= oboznamit sa s bezpecnostnymi pravidlami prace v PC ucebni
e QOvladanie pocitaca
Obsahovy Standard:
» oboznamenie sa s pocitacom
» zapnutie, vypnutie pocitaca
> Casti pocitaca
Vykonovy Standard:
= vediet zapnut a vypnut pocitacd
= vediet vymenovat zakladné ¢asti pocitaca
e Obrazovka, mys
Obsahovy standard:
» uchopenie mysky, orientacia na monitore, klikanie tahanie
» oboznamenie sa s pojmom kurzor mysi
» jednoducha praca s mysou
Vykonovy standard:
= poznavat funkcie tlacidiel na myske
e Klavesnica
Obsahovy Standard:
> zopakovanie vstupnych a vystupnych zariadeni pocitaca
» spoznavanie jednotlivych klaves na klavesnici
» orientacia na klavesnici
Vykonovy standard:
= poznavat funkcie jednotlivych klaves
= vediet sa orientovat na klavesnici
= pisat malé a velké pismena

e Subory a prie€inky
Obsahovy Standard:

» vediet vytvorit, pomenovat a uloZit priecinok

» vediet uloZit, otvorit, premenovat a zrusit informacie v priecinkoch
Vykonovy standard:

= vytvorenie a ukladanie priecinkov

= obozndmenie sa s pojmom subor a priecinok

= uloZenie, otvorenie, zrusenie a premenovanie suborov a prie¢inkov

| Tematicky celok:




Komunikdacia prostrednictvom IKT
10 hodin

e Internet
Obsahovy Standard:
» oboznamenie s nastrojmi
» vyhladavanie informacii na webe ako zdroja obrazovych informacii
» poznavat detské webové stranky
Vykonovy Standard:
= poznat nastroje internetu
= oboznamit sa so spdsobom a mechanizmom vyhladavania informdcii na internete
Obsahovy Standard:
> vyhladavanie informacii na webe ako zdroja obrazovych informacii
» poznavat detské webové stranky
Vykonovy Standard:
= precvi¢ovanie vyhladavania informdcii na internete
= poznavat detské webové stranky
e Prdca na projekte
Obsahovy standard:
» zvladnut vyber potrebnych informacii na internete
» pochopit mechanizmus IKT
» ovladat vstupné a vystupné zariadenia
Vykonovy standard:
= vyhladavanie informacii a obrazkov na internete k danému ucivu, praca s kfd¢ovym slovom
= prdca s roznymi médiami — Citanie CD, zapisovanie na USB kl'u¢

Tematicky celok:
Informacie okolo nas
10 hodin

e Prdca s grafikou
Obsahovy standard:
> kreslenie obrazka v jednoduchom grafickom editore
> oboznamenie s nastrojom VYPLN, PECIATKA, CIARA
» kreslenie obrazka v jednoduchom grafickom editore
> obozndmenie s nastrojom GEOMETRICKE TVARY
» pozna funkciu kldvesu SHIFT pri kresleni
Vykonovy Standard:
= ziskat prvé zrucnosti pri kresleni v grafickom prostredi
e Prdcastextom
Obsahovy standard:
» praca stextovym editorom
» kopirovanie, mazanie
» jednoduché formatovanie
Vykonovy Standard:
= oboznamit sa so zakladnymi pojmami a postupmi pri praci s textom
Obsahovy standard:
» precvicovanie klavesnice v grafickom editore, vkladanie obrazku do textu
> aplikacia uciva zo SIL
» Kombinacia textu a obrazku




Vykonovy Standard:
= precvi¢it pouzivanie klavesnice v textovom editore
= vkladat obrdzok do textu
Obsahovy Standard:
> precvi¢ovanie klavesnice v grafickom editore, vkladanie obrazku do textu
> vytvarania obrazkového slovnika pomocou pisania a kreslenia
» prezentovanie vysledkov vlastnej prace
Vykonovy Standard:
= precvi¢it pouZivanie kldvesnice v textovom editore
= vkladat obrazok do textu
e Prehrdvanie zvukov
Obsahovy standard:
> oboznamenie sa s pojmom zvukovy stbor, prehravac
> otvorenie a prehravanie zvukového suboru
Vykonovy Standard:
= poznat pojem zvukovy stbor, prehravac
Obsahovy Standard:
» otvorenie a prehravanie zvukového stboru
> spustanie zvukov z CD a internetu
Vykonovy Standard:
= vediet otvorit a prehrat zvukovy stbor

Tematicky celok:
Postupy, riesenie problémov, algoritmus myslenia
6 hodin

e Algoritmy
Obsahovy standard:
» skladanie podla navodu
> klasifikovanie, triedenie a zoskupovanie objektov podla urcitych vlastnosti
» vytvaranie postupu na vykonanie nejakej ¢innosti
Vykonovy standard:
= ziskat algoritmického myslenia vyuzitelného aj v beznom Zivote
= vediet riesit Glohy podla pravidiel

PouZité prierezové témy:
Environmentdlna vychova
Osobnostny a socialny rozvoj
Dopravna vychova

Medidlna vychova

Ochrana Zivota a zdravia

NEEXNEX




3. rocnik

Casova dotacia: roéne: 33 vyudovacich hodin pre kazdy roénik
tyZzdenne: 1vyucovacia hodina pre kazdy ro¢nik

Tematicky celok:
Reprezentacie a nastroje — praca s grafikou
4 hodiny pre 3. rocnik

Obsahovy standard:
» Pojmy: oblast, animacia
» Vlastnosti a vztahy: animacia ako postupnost obrazkov
> Procesy: kreslenie ¢ary, Usecky, obdiZznika, $tvorca, ovélu kruhu, pouZivanie wyplne farby,
palety farieb, nastavovanie hriabky ¢iary, omalovanie, peciatkovanie, dokreslovanie, kreslenie
zakladnych geometrickych tvarov, oznacovanie, presivanie a kopirovanie oblasti, spustenie
a zastavenie animacie, krokovanie a prepinanie sa medzi obrazkami animacie, kreslenie
obrazkov animacie
Vykonovy Standard:
= pouzit konkrétne nastroje editora na tvorbu a Upravu obrazkov a animécii,
= najst, odhalit a opravit chyby pri Gprave obrazkov aj animacii.

Tematicky celok:
Reprezentacie a nastroje — praca s textom
4 hodiny pre 3. rocnik

Obsahovy Standard:
» Pojmy: malé a velké pismeno, znak, slovo, veta, symboly, Cislica, znaky ako pismena, Cislice,
Speciadlne znaky a symboly
» Vilastnosti a vztahy: slovo ako skupina pismen, veta ako skupina slov, odsek ako skupina viet,
medzery a oddelovace, obrazok a text, formatovanie textu, pismo + typ, velkost, hrdbka
a farba pisma (t.j. zvyraznenia), zarovnanie odseku, text ako postupnost znakov
» Procesy:pisanie na klavesnici, opravovanie, mazanie, vymena slov, vkladanie obrazkov (cez
schranku), vloZenie a odstranenie medzery (z chybného textu)
Vykonovy Standard:
= pouzit konkrétne nastroje editora na tvorbu a Upravu textu,
= zasifrovat a rozsifrovat text podla jednoduchych pravidiel (reprezentovat znaky a slova).

Tematicky celok:

Reprezentacie a nastroje — praca s pribehmi
1 hodina pre 3. ro¢nik

Obsahovy Standard:
» Pojmy: snimka
» Vlastnosti a vztahy: snimky a ich poradie
» Procesy: vytvaranie pribehov, vloZenie novej snimky, vioZenie textu, vloZenie obrazka,
spustenie a zastavenie
Vykonovy standard:
= pouzit konkrétne nastroje editora na tvorbu a Gpravu pribehov.

Tematicky celok:
Reprezentacie a nastroje — praca s multimédiami




2 hodiny pre 3. rocnik

Obsahovy standard:

» Pojmy: zvuk, hlas, hudba, prehravac zvukov, video, prehravac videa
» Vlastnosti a vztahy: hlasitost zvuku

» Procesy: prehravanie, spustenie azastavenie zvuku, nastavenie hlasitosti, spustenie,

prehravanie a zastavenie videa

Vykonovy standard:

pouzit konkrétne nastroje na prehratie zvukov,
pouzit konkrétne nastroje na prehratie videa.

Tematicky celok:
Reprezentacie a nastroje — informacie
1 hodina pre 3. rocnik

Obsahovy standard:

>

Vlastnosti a vztahy: vztahy medzi jednotlivymi typmi informacie, text a grafika

Vykonovy Standard:

zakddovat informaciu podla pokynov do konkrétnej reprezentacie,
dekddovat informaciu z jednoduchych reprezentacii,
zvolit si nastroj z danej skupiny nastrojov pre dant konkrétnu situaciu, problém.

Tematicky celok:
Reprezentacie a nastroje — Struktuary
2 hodiny pre 3. rocnik

Obsahovy standard:

>

>

>

Pojmy:postupnost, tabulka (vzmysle frekvenénad a kddovacia tabulka, slovnik, mriezka),
riadok, stfpec

Viastnosti a vztahy:poradie objektov, pozicia v postupnosti, pozicia objektov v tabulke,
vyznam postupnosti a tabulky

Procesy:praca sgrafovymi Struktirami (s mapou, labyrintom, sietou), zapisovanie,
vyhladavanie v jednoduchej strukture

Vykonovy Standard:

orientovat sa vjednoduchej Struktire — vyhladavat a ziskavat informacie z jednoduchej
Struktury podla zadanych kritérii,

organizovat informacie do Struktur — podla zadania vytvarat jednoduché struktury udajov,
podla konkrétnych jednoduchych pravidiel manipulovat so Struktirami Gdajov,

interpretovat Udaje zo Struktdr — prerozpravat informacie z jednoduchej struktury vlastnymi
slovami.

Tematicky celok:
Komunikdacia a spolupraca — pracas webovou strankou
3 hodiny pre 3. roc¢nik

Obsahovy Standard:

>
>

Pojmy: webova stranka, odkaz, prehliadac

Vlastnosti a vztahy: adresa stranky identifikuje konkrétnu stranku a suvisi sjej obsahom
a zobrazenim, odkazy ako prepojenia na webové stranky a subory, prehliada¢ ako nastroj na
zobrazovanie webovych stranok




> Procesy: orientacia na webovej stranke, medzi webovymi strankami, pouZivanie odkazov na
iné webové stranky, ndvrat na predchadzajicu navstivenud stranku
Vykonovy Standard:
= pouzit nastroje na prezeranie webovych stranok,
= ziskat informacie z webovych stranok.

Tematicky celok:
Komunikdacia a spolupraca — vyhladavanie na webe
2 hodiny pre 3. ro¢nik

Obsahovy Standard:

» Pojmy: vyhladavac

» Procesy: vyhladavanie obrazkov na zadanych strankach, vyhladavanie v mapéach na internete
Vykonovy standard:

= pouzit a ziskat informaciu na zadanych strankach internetu,

= diskutovat o vysledkoch vyhladavania,

= posudit spravnost vysledku.

Tematicky celok:
Komunikdacia a spolupraca — pracas nastrojmi na komunikaciu
2 hodiny pre 3. ro¢nik

Obsahovy standard:
» Pojmy: sprava, email, e-mailova adresa, ko3
» Vlastnosti s vztahy: e-mail ako sprava pre adresata, adresat, e-mail a program na pracu s e-
mailom
» Procesy: zadanie adresy, predmetu spravy, napisanie emailu, odoslanie emailu, prijatie
emailu, vymazanie emailu, dodrZiavanie netikety
Vykonovy Standard:
= zostavit a posielat spravu danému prijemcovi prostrednictvom konkrétneho e-mailového
nastroja,
= ndjst a zobrazit prijatu spravu od konkrétneho odosielatela prostrednictvom konkrétneho e-
mailového nastroja,
= zhodnotit spravnost e-mailovej adresy.

Tematicky celok:
Algoritmické rieSenie problémov — analyza problému
1 hodina pre 3. rocnik

Obsahovy Standard:
» Vlastnosti s vztahy: pravda — nepravda, plati — neplati, 4no/alebo/nie (neformalne)
» Procesy: idea sekvencie prikazov, rozhodovanie o pravdivosti tvrdenia
Vykonovy Standard:
= navrhnut riesenie, vyjadrit plan rieSenia,
» rozhodnut sa o pravdivosti/nepravdivosti tvrdenia (vyroku),
= vybrat prvky alebo moznosti podla pravdivosti tvrdenia,
= uvazovat o réznych rieSeniach.

Tematicky celok:
Algoritmické rieSenie problémov - interaktivne zostavovanie rieSenia
2 hodiny pre 3. ro¢nik




Obsahovy standard:
» Vlastnosti s vztahy: priamy prikaz — akcia vykonavatela
» Procesy: riadenie vykonavatela v priamom reZime, pouzivat jazyk vykonavatela
Vykonovy standard:
= riesit problémy priamym riadenim vykonavatela (napr. robot, korytnacka),
= aplikovat elementarne prikazy daného jazyka (zo slovnika prikazov) na riadenie vykonavatela

Tematicky celok:
Algoritmické rieSenie problémov — pomocou postupnosti prikazov

Obsahovy Standard:
» Pojmy: prikaz, parameter prikazu, postupnost prikazov
» Vlastnosti s vztahy: ako suvisi prikaz/poradie prikazov a vysledok
» Procesy: zostavenie a upravenie prikazu/prikazov, vyhodnotenie postupnosti prikazov

Vykonovy standard:
= riesit problém skladanim prikazov do postupnosti,
= doplnit, dokoncit, modifikovat rozpracované riesenie,
= interpretovat postupnost prikazov,
= vyhladat chybu v postupnosti prikazov.

Tematicky celok:
Algoritmické rieSenie problémov — interpretdcia zapisu rieSenia
1 hodina pre 3. ro¢nik

Obsahovy Standard:
» Procesy: krokovanie
Vykonovy Standard:
= realizovat navod, postup, algoritmus rieSenia Ulohy — interpretovat ho, krokovat riesenie,
simulovat ¢innost vykonavatela.

Tematicky celok:
Algoritmické rieSenie problémov — hladanie, opravovanie chyb
1 hodina pre 3. ro¢nik

Obsahovy Standard:
» Vlastnosti s vztahy: chyba ako zly vysledok, chyba v navode
> Procesy: rozpoznanie chyby
Vykonovy standard:
= vyhladat chybu vo vysledku po vykonani algoritmu,
= ndjst a opravit chybu v ndvode, v zapise riesenia,
= diskutovat o svojich rieseniach.

Tematicky celok:
Softvér a hardvér — praca so sibormi a priecinkami
1 hodina pre 3. ro¢nik

Obsahovy Standard:
» Pojmy: stbor, priecinok




> Vlastnosti s vztahy: vsubore je uloZeny nejaky obsah, rézne typy suborov pre rozne typy
informacii (sibor s obrazkom, subor s textom)
» Procesy: vytvorenie, ukladanie dokumentov
Vykonovy standard:
= ulozit produkt do stboru podla pokynov,
= otvorit rozpracovany produkt zo siboru podla pokynov.

Tematicky celok:
Softvér a hardvér — praca v operacnom systéme
1 hodina pre 3. ro¢nik

Obsahovy standard:
» Pojmy: aplikacia, ikona, okno, pracovna plocha
» Vlastnosti s vztahy: ikona ako reprezentacia alebo dokumentu
Vykonovy Standard:
= spustit program/aplikaciu, ukonéit beziacu aplikaciu a otvorit v nej dokument,
= prihlasit sa a odhlasit sa z programu/aplikacie.

Tematicky celok:
Softvér a hardvér — pocitac a pridavné zariadenia
2 hodiny pre 3. ro¢nik

Obsahovy standard:
» Vlastnosti s vztahy: rozna funkénost klavesov (pismend, Cisla, Sipky, enter, medzera, shift,
delete, diakritika,...)
» Procesy: pohyb, klikanie a tahanie mysou, ovladanie kurzora na obrazovke
Vykonovy Standard:
= pracovat so zakladnym hardvérom na pouzivatelskej drovni: ovladat programy mysou, pisat
na klavesnici.

Tematicky celok:
Softvér a hardvér — praca v pocitacovej sieti na intemete

Obsahovy standard:

» Vlastnosti s vztahy: internet ako celosvetova pocitacova siet
Vykonovy Standard:

= rozlisit e-mailovd a webovu adresu.

Tematicky celok:
Informaéna spoloénost —bezpeénost a rizika
2 hodiny pre 3. ro¢nik

Obsahovy standard:
» Procesy: bezpe€né spravanie sa na internete
Vykonovy Standard:
= diskutovat o rizikdch na internete,
= aplikovat pravidla pre zabezpelenie e-mailu proti neopravnenému pouzitiu.

Tematicky celok:
Informaéna spolo¢nost —digitalne technolégie v spoloénosti
2 hodiny pre 3. roc¢nik




Obsahovy standard:
» Pojmy: hry, filmy, hudba
» Viastnosti s vztahy: digitdlne technoldgie okolo nas (aj napriek tomu, Ze na prvy pohlad
nevyzeraju ako zariadenia sprocesorom), digitdlne technoldgie ako nastroje pre
komunikaciu, digitdlne technoldgie doma, v skole
» Procesy: pouzivanie nastrojov na vlastné ucenie sa, zabavu a spoznavanie
Vykonovy Standard:
= diskutovat o digitalnych technolégiach, i ich kladoch i zaporoch,
= diskutovat o vyuziti konkrétnych nastrojov digitalnych technolégii pri uéeni sa inych
predmetov, diskutovat aj o tom, ako pomahaju ucitefovi — ako pomahaju Ziakovi.

Tematicky celok:
Informaéna spoloénost — legalnost pouzivania

Obsahovy Standard:

> Vlastnosti s vztahy: autorské pravo a jeho vztah k autorovi, dielu a pouzitiu

» Procesy: legalnost a nelegalnost pouZivania informacii (obrazky, hudba, filmy)
Vykonovy standard:

= Diskutovat o principoch dodrZiavani zakladnych autorskych prav.

PouZité prierezové témy:
M Environmentdlna vychova

M Osobnostny a socidlny rozvoj

M Dopravna vychova

M Medidlna vychova

M Ochrana Zivota a zdravia

M Multikultirna vychova

M Vychova k manZelstvu a rodi¢ovstvu
M Regiondlna vychova




4. rocnik

Casova dotacia: 33 hodin roéne
tyZzdenne: 1vyucovacia hodina

Tematicky celok:
Reprezentacie a nastroje — praca s pribehmi
4 hodiny

Obsahovy Standard:
» Pojmy: snimka

» Vlastnosti a vztahy: snimky a ich poradie.
» Procesy: vytvaranie pribehov, vloZzenie novej snimky, vloZenie textu, vloZenie obrazka,
spustenie a zastavenie

Vykonovy standard:
= pouzit konkrétne nastroje editora na tvorbu a Upravu pribehov.

Tematicky celok:
Reprezentacie a nastroje — praca s multimédiami
1 hodina

Obsahovy standard:
» Pojmy: zvuk, hlas, hudba, prehravac zvukov, video, prehravac videa..
» Procesy: prehravanie, spustenie a zastavenie zvuku, nastavenie hlasitosti, spustenie
prehravanie a zastavenie videa .
Vykonovy Standard:
= pouzit konkrétne nastroje na prehratie zvukov,
= pouzit konkrétne nastroje na prehratie videa.

Tematicky celok:
Reprezentacie a nastroje — informacie
2 hodiny

Obsahovy Standard:

» Vlastnosti a vztahy: vztahy medzi jednotlivymi typmi informacie, text a grafika
Vykonovy Standard:

= zakddovat informaciu podla pokynov do konkrétnej reprezentacie,

= dekddovat informaciu z jednoduchych reprezentacii,

= zvolit si nastroj z danej skupiny nastrojov pre dand konkrétnu situaciu, problém

Tematicky celok:
Reprezentacie a nastroje — sStruktary
3 hodiny

Obsahovy Standard:
» Pojmy: postupnost, tabulka (v zmysle frekvenéna a kédovacia tabulka, slovnik, mriezka),
riadok, stipec.
» Vlastnosti a vztahy: poradie objektov, pozicia v postupnosti, pozicia objektov v tabulke,
vyznam postupnosti a tabulky.




» Procesy: praca s grafovymi struktirami (s mapou, labyrintom, sietou), zapisovanie,

vyhladavanie v jednoduchej strukture .
Vykonovy Standard:

= orientovat sa v jednoduchej strukture

= vyhladavat aziskavat informacie z jednoduchej $truktury podla zadanych kritérii,

= organizovat informacie do Struktur

= podla zadania vytvarat jednoduché struktdry Udajov, podla konkrétnych jednoduchych
pravidiel manipulovat so struktirami Gdajov,

* interpretovat Gdaje zo Struktdr

= prerozpravat informacie z jednoduchej struktury vlastnymi slovami.

Tematicky celok:
Komunikdacia a spolupraca — pracas webovou strankou
2 hodiny

Obsahovy Standard:

> Pojmy: webova stranka, odkaz, prehliadac.

» Vlastnosti a vztahy: adresa stranky identifikuje konkrétnu stranku a suvisi s jej obsahom a
zobrazenim, odkazy ako prepojenia na webové stranky a subory, prehliadac ako ndstroj na
zobrazovanie webovych stranok .

» Procesy: orientacia na webovej stranke, medzi webovymi strankami, pouZivanie odkazov na
iné webové stranky, ndvrat na predchadzajucu navstivenu stranku.

Vykonovy Standard:

= pouzit nastroje na prezeranie webovych stranok,

= ziskat informacie z webovych stranok.

Tematicky celok:
Komunikdacia a spolupraca — vyhladavanie na webe
2 hodiny

Obsahovy Standard:

» Pojmy: vyhladavac.

» Procesy: vyhladavanie obrazkov na zadanych strankach, vyhladavanie v mapach na internete.
Vykonovy standard:

= vyhladat a ziskat informaciu na zadanych strankach internetu,

= diskutovat o vysledkoch vyhladavania,

= posudit spravnost vysledku.

Tematicky celok:
Komunikdacia a spolupraca — praca s nastrojmi na komunikaciu
3 hodiny

Obsahovy Standard:
» Pojmy: sprava, email, e-mailova adresa, kos .
» Vlastnostia vztahy: e-mail ako sprava pre adresata, adresat, e—mail a program na pracu s e-
mailom .
> Procesy: zadanie adresy, predmetu spravy, napisanie emailu, odoslanie emailu, prijatie
emailu, vymazanie emailu, dodrZiavanie etikety.
Vykonovy standard:
= zostavit a posielat spravu danému prijemcovi prostrednictvom konkrétneho e-mailového
nastroja,




= najst a zobrazit prijaty spravu od konkrétneho odosielatela prostrednictvom konkrétneho e-
mailového nastroja,
= zhodnotit spravnost e-mailovej adresy.

Tematicky celok:
Algoritmické rieSenie problémov — analyza problému
3 hodiny

Obsahovy standard:
» Vlastnosti a vztahy: pravda — nepravda, plati — neplati, ano/alebo/nie (neformalne).
» Procesy: idea sekvencie prikazov, rozhodovanie o pravdivosti tvrdenia.
Vykonovy Standard:
= navrhnut riesenie, vyjadrit plan riesenia,
=  rozhodnlt sa o pravdivosti/nepravdivosti tvrdenia (vyroku),
= vybrat prvky alebo moZnosti podla pravdivosti tvrdenia,
= uvazovat o réznych rieSeniach.

Tematicky celok:
Algoritmické rieSenie problémov - interaktivne zostavovanie rieSenia
2 hodiny

Obsahovy Standard:
» Vlastnosti a vztahy: priamy prikaz —akcia vykonavatela.
» Procesy: riadenie vykonavatela v priamom rezime, pouzivat jazyk vykonavatela
Vykonovy standard:
= riesit problém priamym riadenim vykonavatela (napr. robot, korytnacka),
= aplikovat elementarne prikazy daného jazyka (zo slovnika prikazov) na riadenie vykonavatela

Tematicky celok:
Algoritmické rieSenie problémov — pomocou postupnosti prikazov .
2 hodiny

Obsahovy standard:

» Pojmy: prikaz, parameter prikazu, postupnost prikazov .

> Vlastnosti a vztahy: ako suvisi prikaz/poradie prikazov a vysledok.

» Procesy: zostavenie a upravenie prikazu/prikazov, vyhodnotenie postupnosti prikazov.
Vykonovy Standard:

= riesit problém skladanim prikazov do postupnosti,

= doplnit, dokoncit, modifikovat rozpracované riesenie,

= interpretovat postupnost prikazov,

= vyhladat chybu v postupnosti prikazov.

Tematicky celok:
Algoritmické rieSenie problémov - intempretdcia zapisu rieSenia
1 hodina

Obsahovy Standard:
» Procesy: krokovanie
Vykonovy Standard:
= realizovat navod, postup, algoritmus riesenia Ulohy — interpretovat ho, krokovat riesenie,
simulovat ¢innost vykonavatela.




Tematicky celok:
Algoritmické rieSenie problémov — hladanie, opravovanie chyb
1 hodina

Obsahovy standard:
» Vlastnosti a vztahy: chyba ako zly vysledok, chyba v navode.
> Procesy: rozpoznanie chyby.
Vykonovy Standard:
= vyhladat chybu vo vysledku po vykonani algoritmu,
= najst a opravit chybu v ndvode, v zapise riesenia,
= diskutovat o svojich rieseniach.

Tematicky celok:
Softvér a hardvér — praca so sibormi a prie¢inkami
1 hodina

Obsahovy standard:.
» Pojmy: stbor, priecinok.
» Vlastnosti a vztahy: v sibore je uloZzeny nejaky obsah, rézne typy stiborov pre rézne typy
informacii (subor s obrazkom, subor s textom).
» Procesy: vytvorenie, ukladanie dokumentov.
Vykonovy Standard:
» uloZit produkt do suboru podla pokynov,
= otvorit rozpracovany produkt zo siboru podla pokynov.

Tematicky celok:
Softvér a hardvér — pracav operacnom systéme
1 hodina

Obsahovy Standard:

» Pojmy: aplikacia, ikona, okno, pracovna plocha .

» Vlastnosti a vztahy: ikona ako reprezentécia programu alebo dokumentu.
Vykonovy Standard:

= spustit program/aplikaciu,

= ukoncit beZiacu aplikaciu a otvorit v nej dokument,

= prihlasit sa a odhlasit sa z programu/aplikacie.

Tematicky celok:
Softvér a hardvér — pocitac a pridavné zariadenia
1 hodina

Obsahovy standard:
> Vlastnosti a vztahy: rézna funkénost klavesov (pismena, Cisla, Sipky, enter, medzera, shift,
delete, diakritika,...).
» Procesy: pohyb, klikanie a tahanie mysou, ovladanie kurzora na obrazovke
Vykonovy standard:
= pracovat so zakladnym hardvérom na pouZivatelskej Urovni: ovladat programy mysou, pisat
na klavesnici.

Tematicky celok:




Softvér a hardvér — praca v pocitacovej sieti a na intemete
1 hodina

Obsahovy standard:

> Vlastnosti a vztahy: internet ako celosvetova pocitacova siet.
Vykonovy Standard:

= rozlisit e-mailovd a webovu adresu.

Tematicky celok:
Informaéna spoloénost —bezpecnost a rizika
1 hodina

Obsahovy Standard:
» Procesy: bezpe€né spravanie sa na internete.
Vykonovy Standard:
= diskutovat o rizikach na internete,
= aplikovat pravidla pre zabezpelenie e—mailu proti neopravnenému pouzitiu.

Tematicky celok:
Informaéna spoloénost —digitalne technolégie v spoloénosti
1 hodina

Obsahovy Standard:
» Vlastnosti a vztahy: digitalne technoldgie okolo nas (aj napriek tomu, Ze na prvy pohlad
nevyzeraju ako zariadenia s procesorom),digitalne technolégie ako nastroje pre komunikaciu,
digitdlne technoldgie doma, v skole.

» Procesy: pouZivanie nastrojov na vlastné ucenie sa, zabavu a spoznavanie
Vykonovy Standard:
e Diskutovat o digitalnych technoldgiach, o ich kladoch i zadporoch
e Diskutovat o vyuZiti konkrétnych nastrojov digitalnych technoldgii pri uceni sa inych
predmetov, diskutovat aj o tom, ako pomahaju ucitelovi - ako pomahaju Ziakovi

Tematicky celok:
Informaéna spoloénost — legalnost pouzivania
1 hodina

Obsahovy Standard:

» Vlastnosti a vztahy: autorské pravo a jeho vztah k autorovi, dielu a pouzitiu.

> Procesy: legalnost a nelegélnost pouzivania informacii (obrazky, hudba, filmy) .
Vykonovy Standard:

e Diskutovat o principoch dodrZiavani zakladnych autorskych prav

M Prierezové témy:
M Finanéna gramotnost
M Osobnostny a socidlny rozvoj

Hodnotenie: hodnotenie znamkou, forma pochvaly, povzbudenia
Kritéria hodnotenia su vypracované podla Metodického pokynu ¢.22/2011 z 1. maja 2011 na
hodnotenie Ziakov zdkladnych $k6l, Ministerstvo Skolstva Slovenskej republiky, Bratislava 2011.



