Przedmiotowe zasady oceniania uczniów 
z edukacji    informatycznej w klasie III 
 Ocenianie  uczniów w klasie III opracowano w oparciu o WZO  w Szkole Podstawowej
 Nr 2im. M. Kopernika w Działoszynie oraz o nową podstawę programową i jest on dostosowany do pakietu podręczników  „ Elementarz odkrywców ”

I.
6p -wspaniale   uczeń otrzymuje wówczas , jeżeli posiadł wiedzę i umiejętności w pełnym zakresie programu nauczania w danej klasie, samodzielnie i twórczo rozwija własne uzdolnienia. Korzysta z różnych źródeł wiedzy i informacji. Biegle posługuje się zdobytymi wiadomościami w rozwiązywaniu problemów teoretycznych lub praktycznych. Proponuje niekonwencjonalne rozwiązania. Potrafi samodzielnie wnioskować, uogólniać i dostrzegać związki przyczynowo – skutkowe. Osiąga sukcesy w konkursach.

5p  - bardzo dobrze  uczeń otrzymuje wówczas, jeżeli opanował wiadomości określane programem nauczania w danej klasie, na poziomie przekraczającym wymagania zawarte w podstawie programowej. Sprawnie posługuje się zdobytymi wiadomościami, samodzielnie rozwiązuje problemy teoretyczne i praktyczne, potrafi zastosować posiadaną wiedzę do rozwiązywania zadań i problemów w nowych sytuacjach.

4p- dobrze   uczeń otrzymuje wówczas, jeżeli dobrze opanował wiedzę i umiejętności zawarte w programie nauczania. Poprawnie wykorzystuje zdobyte wiadomości, rozwiązuje typowe zadania teoretyczne lub praktyczne.

3p  - potrafisz lepiej  uczeń otrzymuje, jeżeli opanował większość wiadomości i umiejętności określonych podstawą programową w danej klasie na poziomie nieprzekraczającym. Może mieć braki w opanowaniu podstaw programowych, ale braki te nie przekreślają możliwości uzyskania przez ucznia podstawowej wiedzy w ciągu dalszej nauki. Wykonuje zadania teoretyczne i praktyczne o niewielkim stopniu trudności. Przy pomocy nauczyciela wykonuje niektóre zadania.

2p -postaraj się    uczeń otrzymuje wówczas, jeżeli słabo opanował wiadomości i umiejętności określone programem nauczania w danej klasie na poziomie wymagań zawartych w podstawach programowych, większość zadań wykonuje pod kierunkiem nauczyciela, wymaga dodatkowego wyjaśnienia sposobu wykonania pracy, nie przestrzega limitów czasowych, często nie kończy rozpoczętych działań.

1p  - pracuj więcej  uczeń otrzymuje wówczas, jeżeli nie opanował wiadomości i umiejętności określonych przez podstawę programową, a braki w wiadomościach i umiejętnościach uniemożliwiają dalsze zdobywanie wiedzy. Uczeń nie jest w stanie rozwiązać zadania nawet o niewielkim – elementarnym stopniu trudności. Odmawia wykonania zadania, nie próbuje, nie stara się, niszczy prace.

II
W trakcie oceniania bieżącego nauczyciel gromadzi wyniki szkolnych osiągnięć w dzienniku elektronicznym, stosuje samoocenę uczniów opierając się również na własnych obserwacjach.

III
Dodatkowe inicjatywy uczniów związane z realizacją tematyki zajęć odnotowane są w e-dzienniku za pomocą znaku „ + ”, gdzie 3 plusy = 5p. Zadania dodatkowe nie są obowiązkowe, wykonują je dzieci chętne. Za wykonanie prac dodatkowych uczeń otrzymuje  6p . 

Sposoby sprawdzania osiągnięć edukacyjnych uczniów.
Wiadomości z zakresu edukacji informatycznej sprawdzane są na podstawie indywidualnych zadań praktycznych , umiejętności , ćwiczeń. Wpisy do e- dziennika są  na bieżąco.


Kryteria oceniania uczniów z edukacji informatycznej  

Klasa III 
	
	Edukacja informatyczna  

	6p – wspaniale 
	Zna i przestrzega zasad bezpieczeństwa i higieny pracy. Efektywnie wykorzystuje czas pracy, jest zaangażowany i aktywny. Doskonale posługuje się wybranymi narzędziami z Przybornika. Potrafi w pełni wykorzystać zdobyta wiadomości i umiejętności. Samodzielnie i sprawnie wyszukuje potrzebne informacje na stronach www. 

	5p- bardzo dobrze 
	Zna i przestrzega zasad bezpieczeństwa. Sprawnie posługuje się myszką. Samodzielnie korzysta z wybranych klawiszy na klawiaturze. Zna zastosowanie kalkulatora. Samodzielnie kopiuje, usuwa, zmniejsza i powiększa, zapisuje pliki oraz zmienia położenie przedmiotów .

	4p- dobrze
	Stara się być aktywny, dostosowuje się do obowiązujących zasad. Korzysta z wybranych klawiszy na klawiaturze. Posługuje się narzędziami z Przybornika. Nie ma większych problemów użyciem poznanych narzędzi oraz wykorzystuje umiejętności kopiowania, usuwania, pomniejszania, powiększania, obracania elementów. Pisze za pomocą klawiatury .

	3p-potrafisz lepiej
	Zna najważniejsze fakty dotyczące pracy z komputerem. Jest słabo zaangażowany w pracę. Zna klawiaturę, bez większych problemów posługuje się myszką. Ma czasami problem z użyciem poznanych narzędzi. Często potrzebuje pomocy przy zapisywaniu plików. 

Uruchamia przeglądarkę, z pomocą wyszukuje informacje. 

	2p -postaraj się 
	Często nie przestrzega zasad bezpieczeństwa. Potrzebuje pomocy posługując się wybranymi narzędziami. Z pomocą nauczyciela otwiera i zamyka program Word ma problemy posługując się klawiszami. Popełnia liczne błędy zarówno w zakresie wiedzy merytorycznej, jak i działania praktycznego

	1p – pracuj więcej 
	Nie posiadł wiedzy i umiejętności w zakresie wymagań podstawowych objętych programem. Nie potrafi wykonać zadań teoretycznych i praktycznych nawet z pomocą nauczyciela. Nie angażuje się w prace, nie stara się stosować do wymagań. Nie przestrzega zasad bezpieczeństwa .


WYMAGANIA EDUKACYJNE UCZNIA PO UKOŃCZENIU KLASY 3 
 Wymagania szczegółowe na koniec klasy III szkoły podstawowej zgodne z nową podstawą programową 
Edukacja informatyczna :

Uczeń kończący klasę III 

Umie obsługiwać komputer: 

· posługuje się myszą i klawiaturą, 

· poprawnie nazywa główne elementy zestawu komputerowego; 

· posługuje się wybranymi programami i grami edukacyjnymi, rozwijając swoje zainteresowania; korzysta z opcji w programach; - wyszukuje i korzysta z informacji: 

· przegląda wybrane przez nauczyciela strony internetowe (np. stronę swojej szkoły), 

· dostrzega elementy aktywne na stronie internetowej, nawiguje po stronach w określonym zakresie, 

· odtwarza animacje i prezentacje multimedialne; Tworzy teksty i rysunki: 

· wpisuje za pomocą klawiatury litery, cyfry i inne znaki, wyrazy i zdania, - wykonuje rysunki za pomocą wybranego edytora grafiki, np. z gotowych figur; Zna zagrożenia wynikające z korzystania z komputera, Internetu i multimediów: 

· wie, że praca przy komputerze męczy wzrok, nadwyręża kręgosłup, ogranicza kontakty społeczne,

· ma wiadomość niebezpieczeństw wynikających z anonimowości kontaktów i podawania swojego adresu, 

· stosuje się do ograniczeń dotyczących korzystania z komputera, Internetu i multimediów.

